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A LIS e

NOM du joueur: ... Profession : ...,

- — Maison : .......cccooeveeeveeeeeenenn, -
= [ .
AGILE \ — Y CHARMEUR Sex.e s Age: ... J
. pay ‘& Traits Physiques : ..................... o
FORT _.{ { S RUSE | e .
;}\"-‘%. ........................................................
“OBSERVATEUR (Ve SAVANT Guilde : .
' . Rang : ..o,
RESISTANT TALENTUEUX
Y
) . . N
“ . b » )
s Art Guerrier Phy......... Phy.......... Men......... . A
hER Armure : ............ Fatigue: .......... e
y Art Etrange Men...... Men...... Phy.... Normal ....... /Bl.e.s.se ....... /CfmTe_l_ ....... !
(Difficile) (Trés dificile] g ¥
Art Guildien . ) N
Men Point de Vie : ... o
. . ¢
Vert Rouge Jaune Noir Violet Invisible e 3
Shei utilisé : ....... Sorts lancés : ....... .
-
; 3
ARTISANS (-2) o
M MARINS (-1) _
.. Charpenterie ... . '
Forgeage ... Astronomie ... .
. Joaillerie .. EXPLORATEURS (-2) LETTRES (-3) Canotage ...
= Maconnerie ... . equ!lbre """" Q
- Patois (le Faber) ... Attelages ... A.rchlt(.ectures ........ Météo ...
! Poterie .. Chercher ... Biologie .. Nage ... N
i Pyrotechniques ... Cl.le.v.auc'her ........ Ca.lrto‘graphire ........ Navigation ... 'l
. Serrureries = . Civilisations & races........ Hlst’0|'re '& légendes ........ le{ds ........ o
Tannerie .. " et e Ingénierie ... Patois (le Cabestan) ........ .
Tissage o o e e Int.endance ........ SOIGNEURS (-2) .
Verrerie . Dressage ... Lois . 4
Langues ... Patois (I’Alphabet) ........ Chirurgie .. Lt
BATELEURS (-2) e s Premiers soins ... '\"
. e e MALANDRINS (-2 Herboristerie ...
AcrOb?t'es """" Orientation ... (2) Médecine ...
Arts Picturaux ... Pister ... Camouflage ... Patois (le Carabin) ... ’
Chan} [ Routes ... Déguisement ... Pharmacie @ ...
Comédie ... o e evnenes Discrétion ..
- Contess .. < veeeeesseeessssseenss oo Falsification .. ARTS ETRANGES (-4) .
', Danse e Survie ... Filature @~ ... .
. Jongleries ... Passe-Passe ... Maitrise ... ,
- Musique ... GUERRIERS (-1) Patois ('Argot) ... Pouvoir ... 8
. Patois (le Batelage) ........ .
- Art martial ... ::'C_kPOCkEt """" Sens e b
L comwso @t oty
. . Bouclier ...
Bricolage ... Commandement ... MARCHANDS (0) Attaque normale :
Courir ... . Botte :
. Cuisine Esqu‘lve L e Contacts ... Force :
3 X Patois (le Bataille) ........ " ————— v Agilité :
) Grimper ... Scruter ... e e Double :
: Lancer ... . Deux armes : .
X . Vigilance @ ... e ———— Dé . e,
Patois (l,e Guildien) ... Compétences armes......... s e R:::;:Z: ‘
Empathie ... S ettt seeve S ettt e Parade :
'Sagesse populaire ... T . Esquive :
L o W e s Diplomatie ...
........ Discours
........ Négoce

Prix

Patois (le Péregrin)
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SORTILEGES & TOURS
NOM oo Niveau {3

Sort.( )/Tour ( ) Phylum : ..ccoevrveriirereene "
ATt ETANEE vt ese e .
VOIE & vt LOOM : oeeverereenen
Vitesse : wovvevennne. POrtée & oo A
DUM€E : v Difficulté : .....coon... N

BT 2 e

NOM 1 e Niveau NA
Sort.( )/Tour () Phylum : .ccooeveereieceeerens :
ATt BIrANEZE ettt I,

VOIE & oo Loom : .ceveerrenennne oo
Vitesse :.vevenenee. POrtée : .o
DUM€E : v Difficulté : .....oon.... )
BT 1 oot seees e enenes .

NOM © e Niveau "
Sort.( )/Tour () Phylum : oo, "
. ATt ETANEE vt

~ FORTUNE Guilders VOIE : ovvevvvessrsssssnrinsnsssssssess LOOM & weoovvvevvrvvvrns @
" Vitesse : ...ocvverrennenn. POIEe & v

DUrEE : o, Difficulté : .....cocevuene. o
EffEt & ot

NOM oo Niveau <
Sort.( )/Tour () Phylum : .o,
ATt ETANEE vttt
VOI€ e Loom @ e,
Vitesse :.vvevenenen. Portée : .
DUM€E : v Difficulté : .....ocoen... .
o (<] SO :

NOM & e Niveau
Sort.( )/Tour () Phylum : oo, .
AT ETrANGE oo ,'-
VOIE & e Loom : .o N

Vitesse :.vevenenee. Portée : ...............
DUM€E : oo Difficulté : .......o......
EffEt & oo .
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MOM &, Niveau
*Sort.( )/Tour () Phylum : .ccooerieenieeeee
PV, AT EITANGE & oo
> VOIE I o Loom : .o
Vitesse @ .ovevennnnee. POrtée : .o
Y DU © e, Difficulté : .....cooene..
EffEt £ o

O NT@ Y I Niveau
Sort.( )/Tour () Phylum : oo,
ATt ETANEE vttt
VOI€ e Loom : .o
. Vitesse : .vevenenee. POrtée : .o

DUM€E : v Difficulté : ..o

EFfET 2 oot

NOM & e Niveau
v Sort.( )/Tour () Phylum : ..oooeiiiiricreeine,
- ATt ETANEE vt
; VOI€ e Loom @ v,
- Vitesse & ovvveerenenn Portée @ ..ccevvcviiciecrerennn
DUM€E : v Difficulté : .....oon....
EFfET 2 et

NOM & e Niveau

Sort.( )/Tour () Phylum : .o,

ATt ETANEE vt

VOI€ e Loom @ e,

Vitesse :.evvevenenee. Portée : .

. DUM€E : v Difficulté : .....oon....
EFfET 2 et

NOM & e Niveau

. Sort.( )/Tour () Phylum : oo,
A ! Artn EITANGE : ot enaees
VOI€ e Loom @ e,
" Vitesse & .ooveeeeeennn. POMEE oo
' D e Difficulté : ...

SORTILEGES & TOURS J__,‘ DI S

NOM e Niveau .
. -
Sort.( )/Tour ( ) Phylum : .o B

AT ETTANGE et eeess e "
VOIE & oo Loom : ... .
Vitesse & .ovveeennee. Portée : .o o

DUMée & .o Difficulté : ................. A

NOM © e Niveau

Sort.( )/Tour () Phylum @i 1)

AT BTANGE & oo ssnens )

VOI€ e Loom : oeccvienee '-

Vitesse : .ovevennnne. POrtée : .o o

DUI€e : oo Difficulté : ................. s

EffEt & o )

................................................................................... .

NOM © e Niveau 13

Sort.( )/Tour () Phylum : .o, B

AT BTANGE © ceoovveernceernceienreeereseeseesesesesaesessessees e

VOI€ e Loom e

AV (T — Portée : ...ccvvvrveveesnnenenes Qo

DUrEE : o, Difficulté : .....cocevuene. 4

EffEt & ot :T;
'

NOM & e Niveau .

Sort.( )/Tour () Phylum : .o, <

ATt ETANEE vttt

VOI€ & e Loom e .

Vitesse : ..ooeevenenee. Portée : ...............

DUrée : oo Difficulté : .c..coveveune. .

EffEt & ot .

................................................................................... -

NOM © e Niveau

Sort.( )/Tour () Phylum : oo,

AT BTANGE & oo ssnens .

VOI€ & e Loom : o ,'-

Vitesse : ..o, Portée : ..o N

DUrEE : e, Difficulté : .....cocovuene.
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GUILDES

f} . NOM de [a GUIIAES : ...
SIEEE © oveeiirieteteeettr ettt ettt a st e et et senens

CHARTE .......ccovueuevuenanne

TROUPE ........ccovvevervennenne

ANCIENNETE .................

COMPTES .......covuveuvenuene

,
’
.1
PR
]
.
~ ce
° ‘-

TRESOR [ INFLUENCE [ ¢

A " o .
PRYIUM ¢ s UNIE s ROUEE s ATCNIVES D s 8
. 2,
o Complétudes .Enseignemem Taille .Expérience Rapport .lmplatamion Etendue .Richesse
o Accés . Recherche Discipline . Equipement Controle . Exploitation Qualification . Acces Q
) UNIE ¢ oo comrsmrssonens ROUEE oo s cnrssssonroes ATCNIVES T v -
.. Gtudes . seignement Taille .Expérience Rapport .lmplatamion Etendue .Richesse oy
e . Recherche Discipline . Equipement Controle . Exploitation Qualification . Accés N
s UM T oo sssmsrnsn ROUEE T o s ATCRIVES 1 s v ,
Complétudes .Enseignemem Taille .Expérience . Implatantion Etendue . Richesse )
Discipline .Equipemem .Exploitation Qualification .Accés

Accés . Recherche
UNIEE & e osssmissssiminns ROULE T s e s s ATChIVES

Etendue . Richesse

Taille . Expérience . Implatantion

seignement

Rapport

o \
.. i cherche Discipline . Equipement Controle . Exploitation Qualification . Acces .
: UNIE o ROUEE T s ATCHIVES & v !
., * ) A.
y es . seignement Taille . Expérience Rapport . Implatantion Etendue . Richesse .

.Recherche Discipline .Equipemem Controle .Exploitation Qualification .Accés

UNIE & e csmsssssimines ROULE T s e s ATChIVES

Etendue . chesse
Qualification .Accés

les . Enseignement Taille . Expérience . Implatantion
. Recherche Discipline . Equipement . Exploitation
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